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Neuauflage

25 Jahre
Der Letzte Held

Wer braucht schon eine Clubzeitschrift. Das lassen wir mal besser sein. Doch dann setzten
sich Gerd Böder und Andreas Michaelis zusammen und ersannen den ersten Letzten Helden. 

Im September 1985 wurde der erste Letzte Held fertig. Damit begann für uns eine bewegte
Rollenspielzeit, in der wir manches Abenteuer geschrieben, viele Freunde getroffen und unge-

zählte Fanzines gelesen haben. 

25 Jahre nach der Nummer 1 wollen wir all denen, die einmal erfahren wollen, was da in den
80er Jahren auf dem Fanzine-Markt erschienen ist, zumindest die alten Letzten Helden noch

einmal präsentieren. 

Hierfür wurden die alten Texte eingescannt und lediglich mit einer neuen Borte versehen.

Somit erscheinen noch einmal die Originaltexte.
Was als Clubzeitschrift des Clubs "Die Letzten Helden"begann, wurde erst zum 

Fanzine für DSA-Spieler und schließlich zum Magazin für Rollenspieler.
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Ein paar Worte zu DLH 7

Während die Nummer 6 schon Artikel hatte, die mit dem
Computer (Schneider 464) geschrieben worden waren, stellt
die siebte Ausgabe unseres Heftes auf diesem Gebiet etwas
ganz neues dar. Alles wurde erstmals mit dem Computer
geschrieben, was zum Glück recht reibungslos verlief, denn
uns standen gleich drei dieser Geräte zur Verfügung.

Wenn ich an die Nummer 7 denke, dann fällt mir immer wie-
der ein, wie schwierig es damals war, Kopierer zu finden, die
für so etwas geeignet waren, ohne ein Höllengeld zu kosten.
Und so fuhren wir mit den frisch ausgedruckten Blättern zu
einem Verwandten von Frank, der einen Kopiergerät im Keller
stehen hatte. Es war eine Mordsarbeit, die 30 Hefte zu produ-
zieren, wobei nach dem Kopieren das Klammern stand. Wir
waren ja nur im Besitz handelsüblicher Tacker, mit denen
man vielleicht A7 Hefte hätte klammern können. So rammten
wir die Klammern durch die Hefte in den Teppich, um sie
dann manuell umzubiegen - ein echter Spaß.

Zum Glück fanden wir dann irgendwann einen Kopierladen,
der doppelseitig kopieren und gleichzeitig sortieren konnte.
Zudem verfügten sie über ein Klammergerät, das auch eine
Mittelheftung ermöglichte, ohne sich die Finger blutig zu
pieksen.

Um Platz zu sparen, wurden die Pläne für das Abenteuer auf
eine Seite gedruckt, ansonsten ist alles so wie im Original.

Viel Spaß beim Lesen wünscht

Andreas Michaelis
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Vorwort
zur Neuauflage

Der Letzte Held 7, November 2010

H e r a u s g e b e r : Zander und Mätzing GbR - Drachenland- Verlag, Im
Amselweg 12, 51503 Rösrath. R e d a k t i o n : Andreas Michaelis;
Mitarbeiter dieser Ausgabe:Carsten Gillner, Gerd Böder und Frank
Jäger

Besucht uns im Internet unter www.drachenland-verlag.de

Das Schwarze Auge und Havena sind eingetragene Warenzeichen von Ulisses Spiele. Alle
Abenteuer und Artikel zu Havena und DSA sind inoffiziell.

Vorschau auf Nummer 8

Havena-Extra

2 Abenteuer
Das Gasthaus Walfisch

Religion und Glaube in Havena
Kräuterlanden

Story
Das Fürstentum Albernia

Havenas Außenhandel
Rollenspieler Brutal
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K E L L E R G E S C H O S S
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1. UNTERGESCHOSS

2. UNTERGESCHOSS
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